
โครงการพัฒนานวัตกรรมการจัดการเรียนรู้
Active Learning

ท่ีตอบสนองสมรรถนะตามบริบท
“AL Hero : Learning Community”

ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา สพฐ.



Project Objective
1. พัฒนา AL Hero (Change Agent / Influencer)
2. พัฒนา AL Innovation / AL Whole School
3. สร้าง Community ที่แข็งแรง มีพลวัต และย่ังยืน
4. พัฒนา AL Cockpit เชื่อมโยงพ้ืนที่สู่นโยบาย

Ultimate Goal
1. สร้างโอกาสและคุณภาพการศึกษาตามความต้องการและบริบทอย่างแท้จริง
2. เตรียมพร้อมก้าวสู่หลักสูตรฐานสมรรถนะ
3. ฟื้นฟูการเรียนรู้ที่ถดถอย (Learning Loss)
4. ขับเคล่ือนการเปล่ียนแปลงและยกระดับคุณภาพในยุค Disruption

Key Success
1. Active [L] earning : Learn to Earn
2. สร้าง Content/Resource โดยผู้ใช้
3. แชร์ทรัพยากรในการเรียนรู้ (ระดับโรงเรียนและบุคคล)
4. การันตีนวัตกรรมที่สร้างคุณค่าได้จริง (ข้ึนห้าง) จากภาคี
5. สร้างการตื่นรู้/บูรณาการทุกระดับ
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พ้ืนที่ของ AL Hero ปี 64 / ตัวอย่างสารสนเทศเพ่ือการพัฒนา AL เชื่อมโยงการปฏิบัติสูน่โยบาย

[ OBEC AL Cockpit ]



การเชื่อมโยงส่งต่อดา้น Active Learning ใน สพฐ. ปี 65

“AL Hero : Learning Community”

[ สนก. ]

MOE Hackathon
[ ศธ. ]

หลักสูตรฐานสมรรถนะ
[ สวก. สบน. ]

Online Market Place
[ สทร. สมป. สศศ. ศธ. ]

Fundamental
AL Training
[ HCEMC ]

ขณะนี้อยู่ระหว่างจัดท า
แนวทางเพ่ือน าร่องในพ้ืนที่
นวัตกรรมการศึกษา

พัฒนา/เตรียมครู
และแลกเปลี่ยนเรียนรู้
การทดลองใชใ้นชมุชน

นักปฏิบัติ AL
เพ่ือขยายผลฐาน

สมรรถนะ

ส่งกลุ่ม AL Hero 
เข้าร่วมเป็น

กลุ่มเป้าหมายหลัก

ขณะนี้อยู่ระหว่างจัดท าแนวทางเพ่ือด าเนินการ
เปิดตัวช่วงเดือน เม.ย. 65

ขณะนี้อยู่ระหว่างพัฒนา Coach
เพ่ือไปอบรมครูใน 5 Modules

เข้ามาต่อยอดเรียนรู้เครือขา่ย AL
เพ่ือความย่ังยืนในการพัฒนาเชิงคณุภาพ

ขณะนี้อยู่ระหว่างออกแบบเช่ือมโยงและพัฒนา Platform Online

สร้างนวัตกรรม AL ที่ตอบสนองความต้องการและบริบท Shopping นวัตกรรมที่หลากหลาย น าไปทดลองใช ้รีวิว ต่อยอด

ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา

ส่งมอบนวัตกรรมเพ่ือพัฒนาคุณภาพการศึกษา ตามนโยบาย

Specific AL
Approach

[ สวก. สบว. สทศ. ]



Hacka
thon

Kick 
Starter

65 Theme : 12 ภาคี การันตี นวัตกรรม Active Learning

Seeding Planting
Potential

Treatment

Generate
Resource

Feedback

Shopping
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Earn by Innovation Earn by Value Creation

12 Partners

[ AL topia : Learn More, Earn More ]

Practical AL Innovation & AL Whole School Approach

Engagement

Hero

Reward

Leader

ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา



Learning Market Place
(Responsive & Innovative)

[Personalize, Customize
& On-Demand Learning] 

[ Certificate ]
#สพฐ. และภาคี

การันตี
ความส าเร็จ
นวัตกรรม
และคุณค่า

รายบุคคล/โรงเรียน

#Values Creating
สร้างนวัตกรรมได้ ใช้นวัตกรรมเปน็

[ Learning Community ]

ทดลองใช้ รีวิว ข้อค้นพบ ข้อเสนอ ทิป

แชร์

ใช้

ช็อป

ปล่อยของ แบ่งปันไอเดีย สร้างนวัตกรรม

น า Point/Coin ไปแลก Benefit ต่างๆ

ส านักพัฒนานวัตกรรมการจัดการศึกษา

#เสริมสมรรถนะ


